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(54) Menu control means 

(57) The invention relates to a process and a means for menu control, in which at least two 
menus are displayed pseudo-three-dimensionally and graphic objects are assigned to the menus. 
One advantageous development of the invention consists in that the menus are displayed in pseudo- 
three-dimensional space on a three-dimensional object, especially a ball, which can be rotated by 
actuation of a control means in pseudo-three-dimensional space. 
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© Einrichtung zur Menusteuerung 
© Die Erfindung betrifft ein Verfahren sowie eine Einrich- 
tung zur Menusteuerung, bei dem bzw. bei der minde- 

stens zwei Menus pseudo-dreidimensional dargestellt 

werden und den Menus grafische Objekte zugeordnet 

werden. Eine vorteilhafte Weiterbildung der Erfindung 

besteht darin, daB die Menus im pseudo-dreidimensiona- 

len Raum auf einem dreidimensionalen Objekt, insbeson- 

dere einer Kugel, dargestellt werden, das durch Betati- 

gung einer Bedieneinrichtung im pseudo-dreidimensio- 

nalen Raum drehbar ist. 
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Beschreibung 

Stand der Technik 

Mit zunehmender Komlexitat der auf mobilen Endgeraten 5 
z. B. Mobiltelefonen (GSM, DECT), PDA's (personal digi- 
tal assistant) oderFahrzeuginformationssystemen angebote- 
nen Dienste ist eine Vereinfachung der Mensch-Maschine- 
Kommunikation erforderlich. Grafische Displays mit immer 
hoherer Auflosung und Farbtiefe sowie Stellteile, wie Cur- 10 
sorsteuerung oder Drehrader bieten neue Moglichkeiten der 
Interaktion. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, mobile End- 
gerate durch dreidimensionale oder pseudo-dreidimensio- 
nale grafische Darstellungen der Meniistruktur, leichter be- IS 
dienbar zu gestalten. 

Diese Aufgabe wird duch die in Anspruch 1 angegebene 
Lehre gelost. 

Aufgabe der Erfindung 20 

Die Erfindung besteht darin, die Bedienung eines Gerates 
beispielsweise eines Mobiltelefons zu vereinfachen und die 
Funktionen des Gerates durch grafische Symbole und deren 
hierachische Zuordnung durch Gruppierung der Symbole 25 
anzuzeigen. Hierbei wird die Navigaton des Benutzers in 
der Meniistruktur durch eine dynamische Grosssenverande- 
rung und B c wcgung d er grafi s chen Symbole vcrdcudicht. 



Hauptfunktion untergeordnet sind (Fig. 6). Sie haben die 
gleiche Farbe wie das ubergeordnete Menu. Diese unterge- 
ordneten Meniis sind also beim Einschalten des Gerates 
nicht sichtbar. Denkbar ware auch, dass die untergeordneten 
Meniis als kleine Kreise ohne Symbole dargestellt werden, 
um zumindestens den Funktionsumfang eines Meniis weiter 
zu verdeutlichen. Je nach GroBe und Auflosung des Bild- 
schinn konnen bei anderen Geraten noch mehr Mentis per- 
manent als grafisches Element dargestellt werden. 

Nach Auswahl eines Meniis wird stellvertretend fur das 
Hauptmenii und alle grafischen Elemente ein Symbol einge- 
blendet. Dieses Symbol stent fur alle nicht dargestellten Me- 
nus. Durch Betatigung der Meniitaste (13) in Fig. 2 die mit 
diesem Symbol bedruckt ist, kann zum Hauptmenii zu jeder 
Zeit zuriickgekehrt werden. 

In den folgenden Figuren soli die Auswahl einer der 
Hauptfunktionen als auch die Auswahl eines untergeordne- 
ten Meniis verdeutlicht werden. 

Fig. 3-6 zeigt das Navigieren zwischen den Hauptfunk- 
donen bzw. Meniis. 

Fig. 7-9 zeigt die Anwahl eines untergeordneten Menus. 

Fig. 10-11 zeigt die Ubergangssituation von der Darstel- 
lung der Meniis bis zur Darstellung eines ausgewahlten Me- 
ntis. 

Fig. 12 zeigt ein ausgewahites untergeordnetes Menu. 
Fig. 13-14 zeigt die Navigadon aus dem untergeordneten 
Menu in das Hauptmenii. 
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Figurenbeschreibung 30 

Fig. 1 und Fig. 2 

Mobiltelefone werden an Orten und in Situationen be- 
nutzt in denen eine schnelle und einfache Bedienung sehr 
hilfreich ist. 

Durch die Zunahme von Funktionen wird die Meniistruk- 
tur jedoch immer komplexer. Mobiltelefonen weisen teil- 
weise iiber hundert Funktionen auf. Telefonverzeichnis, 
Auswahlmoglichkeiten fur die Klingelmelodie oder auch 
kleine Terminkalender, sind mit Stellteilen und Textdisplay 
nicht leicht zu bedienen. Oft sucht der Benutzer Funktionen 
die in verschachtelten Meniis positioniert sind. Neue Bedie- 
nungsstrategien sind also gefordert, um die Meniistruktur 
transparenter zu gestalten. 

Fig. 1 zeigt schematisch die Grundidee. Die grafischen 
Elemente sind auf einer imaginaren Kugel (2) aufgebracht. 
Durch Drehung der Kugel wird das gewunschte Menii in 
den Sichtbereich gebracht und kann anschliessend ausge- 
wahlt werden. Grafische Elemente erkennt und erlernt der 
Benutzer schneller als Texte bzw. Bezeichnungen. Durch 
die raumliche Zuordnung wird die Meniistruktur erfahrba- 
rer. 

Da auf einer Kugel die Grafiken in den Randbereichen 
stark verzerrt oder sogar auf der Riickseite verschwinden 
wiirden, werden die grafischen Symbole in Fig. 2 pseudo- 
dreidimensional auf dem Display (14) des Mobiltelefons 
dargestellu Die Grafiken werden also nicht verzerrt, jedoch 
unterschiedlich gross dargestellt. Mit dem Cursorelement 
(12) kann die imaginare Kugel in die verschiedenen Rich- 
tungen gedreht werden. Die Auswahl eines Meniis erfolgt 
durch Betatigung des Cursorelements in der Mitte. Die kom-. 
plette Navigation in der Menustruktur des Mobiltelefons 
kann also iiber ein Stellteil (12) erfolgen. 

Die Menustruktur besteht in dem Beispiel aus 5 Meniis 
(11) bzw. Hauptfunktionen. Durch drehen der imaginaren 
Kugel iiber das Cursorelement (12) kommen auch Meniis in 
den Vordergrund bzw. sie werden eingeblendet, die einer 
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1. Verfahren zur Meniisteuerung, mit mindestens zwei 
Menii, dadurch gekennzeichnet, dass sie pseudo-drei- 
dimensional dargestellt werden, wobei dem Menus 
grafische Objekte zugeordnet werden. 

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
net, daB der scheinbare Abstand mitttels einer Bedien- 
einheit veranderbar ist, derail, dass zur Vorbereitung 
der Anwahl eines Mentis das diesem Menii zugeord- 
nete grafische Objekt in den Vordergrund bewegbar ist 

3. Verfahren nach wenigstens einem der Anspriiche 1 
bis 2, dadurch gekennzeichnet, dass Mentis die der Be- 
nutzer gerade nicht anwahlen mochte in den Hinter- 
grund treten. 

4. Verfahren nach wenigstens einem der Anspriiche 1 
bis 3, dadurch gekennzeichnet, dass die Mentis im 
pseudo-dreidimensionalen Raum auf einem dreidimen- 
sionalen Objekt, insbesondere einer Kugel, angeordnet 
sind, das durch Betatigung einer Bedieneinrichtung im 
pseudo-dreidimensionalen Raum drehbar ist 

5. Verfahren nach wenigstens einem der Anspriiche 1 
bis 4, dadurch gekennzeichnet, dass ein ausgewahites 
Menii mit seinen Funktionen und dem zugeordneten 
grafischen Objekt dargestellt wird und dabei alle nicht 
ausgewahlten Menus in den Hintergrund treten. 

6. Verfahren nach wenigstens einem der Anspriiche 1 
bis 5, dadurch gekennzeichnet, dass wahrend der Be- 
dienung eines ausgewahlten Mentis alle restlichen Me- 
ntis zu einem grafischen Objekt verschmelzen. 

7. Verfahren nach wenigstens einem der Anspriiche 1 
bis 6, dadurch gekennzeichnet, dass nach Auswahl des 
grafischen Objekt das stellvertretend fur alle nicht be- 
nutzten Menus stent, wieder alle Meniis angezeigt wer- 
den. 

8. Verfahren nach wenigstens einem der Anspriiche 1 
bis 7, dadurch gekennzeichnet, dass zum Bewegen des 
pseudo-dreidimensionalen Objekts ein Cursorstellteil 
mit mindestens 2 Richtungswahlmoglichkeiten ver- 
wendet wird: 
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9. Verfahren nach wenigstens einem der Anspriiche 1 
bis 8, dadurch gekennzeichnet, dass dureh aufeinander- 
folgendes Betatigen des Cursorstellteils untergeordnete 
Menus anwahlbar sind. 

10. Verfahren nach wenigstens einem der Anspriiche 1 5 
bis 9, dadurch gekennzeichnet, dass ein Mobiles Tele- 
fon diese Meniisteuerung aufweist. 

11. Einrichtung zur Meniisteuerung dadurch gekenn- 
zeichnet, dass sie nach einem Verfahren der vorange- 
henden Anspriiche arbeitet. 1° 

Hierzu 8 Seite(n) Zeichnungen 
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Fig3. 

In den Fig. 3-6 wird das Navigieren zwischen 
den Hauptfunktionen bzw. Menus verdeut- 
lichL 



Auf dem Display (4) werden alle wichtigen 
Funktionen als grafische Symbole dargestellt, 
Die Navigation im Menu erfolgt durch die 
Cursortaste (3) und die Menutaste (4) Das 
Adressbuch (2) stehc im Vordergrund und 
kann ausgewahlt werden. 



Rg4. 




mm 



Durch Betatigung des Cursorelements (3) 
nach links bewegt sich das Gamesymbol (7) 
in denVordergrund und kann ausgewahlt 
werden. Alle anderen Symbolen bewegen sich 
und verandern ihre Grosse bis die dargestell- 
te Situation erreicht ist Betatigt der Benut- 
zer das Cursorelement in der Mitte, konnte 
das Spiel gestartet werden. 

In alien nachfolgenden Figuren werden 
Bedienschritte und Displaydarstellungen 
beschrieben. Beim Ubergang von einer Situa- 
tion in die nachste Situation bewegen sich 
die grafischen Elemente kontinuierlich und 
verandern kontinuierlich ihre Grosse, 
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FigS. 

Durch Betatigen des Cursorelements (3) in 
die entgegengesetzte Richtung wie in Fig4. 
bewegt sich wieder das Adressbuchsymbol 
(2) in den Vordergrund und kann ausgewahlt 
werden. 




Fig6. 

Durch Betatigung der Cursortaste (3) auf 
der unteren Kante bewegen sich alle Symbo- 
le nach unten. Die in Fig}, im Hintergrund 
befindliche Glockensymbol (5) stent fur das 
Menu Soundeinstellungen und vergrossert 
sich, alle anderen Symbole verkleinern sich 
kontinuiertich. 

Die Symbole (4 1). (42) und (43) sind unter- 
geordnete Menus des Soundmeniis und wer- 
den jetzt eingeblendet. Durch wiederholtes 
Betatigen des Cursorelements (3) nach 
unten konnen nun die Untermenus (4 1),(42) 
und (43) nacheinander in den Vordergrund 
geholc werden. 
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Fig9. 



Durch wiederholtes betatigen der Cursor- 
taste (3) nach unten, bewegt sich das Select- 
symbol (42) in den Hintergrund und das 
Loadsymbol (4 1) bewegt sich in denVorder- 
grund. 




FiglO. 

Rg 1 0 - 1 1 zeigen die Obergangssituation von 
der Darstellung der Menus bis zur Darstell- 
lung eines ausgewahlten Menus. 

Durch betatigen des Cursorelements (3) in 
der Mitte, wird das Load men ii aufgerufen. 
Das Loadsymbol bewegt sich in in die obere 
rechte Ecke der Anzeige. Alle anderen Sym- 
bol e bewegen sich in die obere linke Ecke 
und verkleinern sich wan rend essen. 
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FigM. 

Fig I l.zeigt eine weitere Ubergangssituation. 
Die Symbole haben fast ihre Exposition 
erreicht. 





Alle Symbole in der oberen linken Ecke wer- 
den von einem Symbol uberdeckt (6),dass 
fur das nicht mehr sichtbare Hauptmenii 
stehL Das Menu fur die Auswahl von KJingelr 
zeichen wird angezeigt. Jederzeit kann durch 
Betatigen der Taste (4). die mit dem Menu- 
symbol bedruckt ist, in das Hauptmenii 
zuruckgekehrt werden. 
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Figl3. 

Fig \ 3. zeigc eine Ubergangssituacions. Das 
Menusymbol wird ausgeblendet und alle 
Symbole sind wieder sichcbar. Sie bewegen 
sich und verandern dabet ihre Grosse bis die 
Situation in Figl4.erreicht isc 
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Fig 1 5. 

Die Sciuation in Fig IS. encspricht der Situa- 
tion in Fig3.DerAusgangszustand ist wieder 
erreichc Durch Betatigen des Cursoelements 
(3) kann wieder ein neues Menu ausgewahlt 
werden. 
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